Dota 2
Zanrs: Multiplayer Online Battle Arena (MOBA)

Profesionala Dota 2 spélé piedalas 10 spélétaji - pa pieciem katra komanda (5 pret 5).
Komandas viena pret otru sacen$as parstavot vienu no divam pusém - Radiant vai Dire.

Spélé kopuma ir 124 dazadi varoni (no ang|u valodas heroes) un katram no tiem piemtt
unikalas spéjas (no anglu valodas abilities). Pirms spéles sakuma, katrai no komandam ir
iespéja no kopéja varonu saraksta izsvitrot 7 varonus, kurus, konkrétaja spélé, izmantot
nevarés neviena no komandam, un izvéléties 5 varonus ar kuriem pasi aizvadis $o spéli. So
procesu sauc par varonu izvéli (no anglu valodas hero selection).

Katrs spélétajs, savas komandas ietvaros, ar sev pieskirto varoni, pilda konkrétu lomu (no
ang|u valodas role). STs lomas ir secigi sadalitas pozicijas (no anglu valodas position), kas
nosaka konkréta spélétaja prioritati uz kartes pieejamajiem resursiem komandas ietvaros.
Sis pozicijas ir sekojosas:

1. Carry - saukts art par 1. pozicijas spélétaju (no anglu valodas position 1). Spéles
sakuma dalu aizvada dro$aja Iinija (no anglu valodas safe lane). Spéles gaita k|Ust
par komandas galveno vilcéjspéku un spélétaju, kura uzdevums ir izdartt vislielako
bojajumu (no anglu valodas damage) pretinieku komandai.

2. Mid - saukts art par 2. pozicijas spélétaju (no anglu valodas position 2). Spéles
sakuma dalu aizvada vidus Inija (no anglu valodas middle lane). Darbojas ka spéles
tempa noteicéjs un aktivi iesaistas cinas ar pretinieku komandu.

3. Offlane - saukts arT par 3. pozicijas spélétaju (no ang|u valodas position 3). Spéles
sakuma dalu aizvada gritaja Inija (no anglu valodas hard lane). Spéles gaita klust
par komandas vairogu jeb spélétaju, kur$ pirmais iesaistisies cina ar pretinieku
komandu un uz sevi uznems vislielako pretinieku komandas raidito bojajumu.

4. Daléja atbalsta spélétajs Support - saukts art par 4. pozicijas spélétaju (no anglu
valodas position 4). Spéles sakuma dalu aizvada grataja linija, kur parGpéjas par
Offlane spélétaja veiksmigu spéles sakumu. Spéles gaita palidz komandai ieguldot
dalu savu resursu dazadu paliglietu (no anglu valodas support items) iegade, ka arf,
komandu savstarpéjas cinas pilda funkcionalu atbalsta lomu.

5. Pilna atbalsta spélétajs Support - saukts arT par 5. pozicijas spélétaju (no anglu
valodas position 5). Spéles sdkuma dalu aizvada dro$aja Inija, kur partpé€jas par
Carry spéléetaja veiksmigu spéles sakumu. Spéles gaita palidz komandai ieguldot
visus savus resursus dazadu paliglietu (no anglu valodas support items) iegadée, ka
ar1, komandu savstarpéjas cinas bis pirmais, kurs ziedos savu dzivibu, ar merki
palidzét komandai uzvarét cinu.

Dota 2 spéles meérkis ir iznicinat pretinieku bazes galveno €ku - Ancient. Lai nok|utu [idz Sai
€kai, komandam jaiznicina arT pretinieku komandas torni (no anglu valodas towers) un
barakas (no anglu valodas barracks).

So mérki komandai sasniegt palidz ari paliguzdevumu izpilde:
1. Roshan nogalina$ana - neitrals spéles varonis, kur§ nomirstot aiz sevis atstaj riku
(Aegis), kas lauj ta nésatajam, 5 sekundes péc naves, atdzimt.



2. Tormentor pieveikS§ana - neitrals spéles varonis, kur§ nomirstot kadam no spélétajiem
pieskir riku (Aghanim’s Shard), kur$ ta nésétajam vai nu uzlabo jau esoSu spéju, vai
pieSkir pavisam jaunu.



