Rocket League

Zanrs: Vehicular Sports

Profesionala Rocket League spélé piedalas 6 spélétaji - pa trim katra komanda (3 pret 3).
Komandas viena pret otru sacensas parstavot vienu no divam komandam - zilo komandu
(no ang|u valodas blue team) vai oranzo komandu (no ang|u valodas orange team).

Spéle norisinas aréna (no anglu valodas arena), kas, péc sava izskata un funkcionalitates, ir
lTdziga futbola laukumam, kur katra spéles laukuma gala atrodas konkrétas komandas varti.
Spélétaji, speles ietvaros, pa laukumu parvietojas ar automasinam, un to merkis ir raidit
bumbu pretinieku komandas vartos.

Uz spéles laukuma atrodas art paatrinajumi (no anglu valodas boosts), kas lauj spélétaju
automasSinam atrak parvietoties pa spéles laukumu, un pat pacelties gaisa.

Profesionala Rocket League spéle tiek aizvadita 5 minGtes. Spéles beigas par uzvarétaju
klost ta komanda, kura guvusi visvairak vartu. Ja rezultats starp komandam ir neiz8kirts, tad
spéle turpinas Iidz kada no komandam gust ta saucamos zelta vartus.

Esporta sacensibu ietvaros, duelis starp divam komandam parasti sastav no vairdkam
spélém jeb spélu sérijas. Popularakie spélu sérijas veidi, kas tiek izmantoti Rocket League
sacensibu ietvaros ir:
1. Best of Three - 3 spélu sérija, kura par uzvarétaju klist komanda, kas uzvar 2 spélés.
2. Best of Five - 5 spélu sérija, kura par uzvarétaju k|list komanda, kas uzvar 3 spélés.
3. Best of Seven - 7 spélu sérija, kura par uzvaréetaju klist komanda, kas uzvar 4
spélés.



