PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS (PUBG)
Zanrs: Battle Royale

Profesionala PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS (jeb PUBG) spéle kopuma piedalas
64 spéletaji no 16 dazadam komandam (4 spélétaji katra komanda). Spéles mérkis ir
neitralizét pretiniekus un bat pédéjam dzivajam spélétdjam (vai komandai) spéles serverr.

Profesionala Iiment, spélés noris divas kartés (no anglu valodas maps):
1. Erangel
2. Miramar

Spéles sakuma, komandas lido pari kartei lidmasina, kuras lidojuma trajektorija tiek izveléta
péc nejausibas principa. Spélétajiem ir paSiem iespéja izvéléties to bridi kad pamest
lidmasinu - lemums, kas tiek izdarits balstoties uz to, kur spélétajs vélas piezeméties un
kadu spéles stratégiju tas, kopa ar komandu, ir izlémis pielietot konkrétas spéles ietvaros.

Spélétaji speli uzsak bez ieroCiem un ekipéjuma - to atrasana, péc nolaiSanas uz zemes, ir
spélétaju galvenais uzdevums. lero€i un ekipéjums ir atrodami visa kartes teritorija, tacu
konkrétas kartes dalas (ka, pieméram, lielas pilsétas un militarajas bazes) pastav lielaka
iesp€ja atrast labakus ieroCus un ekipéjumu. Tapat art, uz kartes ir atrodami dazadi
transporta ltdzekli (masinas, motocikli, laivas), kas palidz spélétajiem atrak parvietoties pa
karti.

Spéles sakuma, komandam ir brivi pieejama visa kartes teritorija, tacu spéles gaita, devinu
fazu (no anglu valodas phase) ietvaros, 3T teritorija pakapeniski samazinas. Spélés teritoriju,
kas atrodas arpus spélei paredzétas zonas, sauc par zilo zonu (no anglu valodas blue zone)
- atrodoties Saja teritorija, spélétajs zaudé dzivibas punktus. Ar katru nakamo fazi, spélei
paredzéta teritorija paliek aiz vien mazaka, un dzivibas punktu apjoms, ko zaudé spéelétaji
atrodoties arpus Sis zonas, palielinas.

Profesionalas PUBG spéles tiek aizvaditas izmantojot sekojoSos servera fazu uzstadijumus:

Delay Wait Move Dps Shrink Spread I::t?:n
Phase 1 90 240 270 0.6 0.35 0.5 0
Phase 2 0 90 120 0.8 0.55 0.56 0
Phase 3 1 60 120 1 0.6 0.56 0
Phase 4 2 60 120 3 0.6 0.56 1
Phase 5 3 60 120 5 0.65 0.56 0
Phase 6 4 60 120 8 0.65 0.56 0
Phase 7 5 60 90 10 0.65 0.56 0
Phase 8 6 60 60 14 0.7 0.56 1
Phase 9 7 10 160 18 0.001 10 0




Sacensibu ietvaros komandas parasti aizvada vairakas spéles un par sacensibu uzvarétaju
klist komanda, kura sacensibu nosléguma, visu aizvadito spé|u ietvaros, sakrajusi visvairak
punktu. Par katru aizvadtto spéli komandas un to spélétaji pelna punktus balstoties uz
ienemto vietu un neitralizétajiem pretinieku spélétajiem (no anglu valodas kills).

Profesionalo PUBG sacensibu ietvaros tiek izmantoti $adi punktu pieSkirSanas uzstadijumi:
- Punkti par ienemto vietu:
1.vieta - 10 punkti
2.vieta - 6 punkti
3.vieta - 5 punkti
4 .vieta - 4 punkti
5.vieta - 3 punkti
6.vieta - 2 punkti
7-8.vieta - 1 punkts
e 9-16.vieta - 0 punkti
- Punkti par pretinieku neitralizéSanu:
e Par katru neitralizéto pretinieku, komanda sanem 1 punktu



