Fortnite
Zanrs: Battle Royale

Profesionala Fortnite spélé kopuma piedalas 100 spélétaji no 50 dazadam komandam (2
spéeléetaji katra komanda). Spéles mérkis ir neitralizét pretiniekus un bt pé€déjam dzivajam
spélétajam (vai komandai) spéles serverl.

Spéles sakuma, komandas lido pari kartei kaujas autobusa (no anglu valodas battle bus),
kura lidojuma trajektorija tiek izvéléta péc nejausibas principa. Spélétajiem ir pasiem iespéja
izvéléties to bridi kad pamest autobusu - IEmums, kas tiek izdarits balstoties uz to, kur
spélétajs vélas piezeméties un kadu spéles stratégiju tas, kopa ar komandas biedru, ir
izlemis pielietot konkrétas spéles ietvaros.

Spélétaji speli uzsak bez ieroCiem un ekipéjuma - to atrasana, péc nolaiSanas uz zemes, ir
spélétaju galvenais uzdevums. leroci un ekip&jums ir atrodami visa kartes teritorija, tacu
konkrétas kartes dalas (ka, pieméram, lielas pilsétas un pilts) pastav lielaka iespéja atrast
labakus iero€us un ekipéjumu. Tapat ar1, uz kartes ir atrodami daudz un dazadi transporta
lfdzekli (masinas, motocikli, laivas, u.c.), kas palidz spélétajiem atrak parvietoties pa karti.

Spéles sakuma, komandam ir brivi pieejama visa kartes teritorija, tacu spéles gaita,
divpadsmit posmu (no anglu valodas stage) ietvaros, §T teritorija pakapeniski samazinas.
Spélés teritoriju, kas atrodas arpus spélei paredzétas zonas, sauc par vétru (no anglu
valodas storm) - atrodoties 3aja teritorija, spélétajs zaude dzivibas punktus. Ar katru nakamo
posmu, spélei paredzéta teritorija paliek aiz vien mazaka, un dzivibas punktu apjoms, ko
zaude spéléetaji atrodoties arpus §1s zonas, palielinas.

Profesionalas Fortnite spéles tiek aizvaditas izmantojot sekojoSos posmu uzstadijumus:

Stage Gra_ce Sr!rink Dama_ge _while Dama_ge_after Storm Eye Di_ameter
Period Time shrinking shrinking after closing

0 Initial Storm formation 1:00 after Battle Bus makes its Last Stop

1 2:00 1:30 1 1 2200 m

2 1:30 1:30 1 1 1800 m

3 1:45 1:30 1 1 1400 m

4 1:30 1:30 1 1 1000 m

5 1:00 1:00 1 2 600 m

6 1:00 1:00 2 5 350 m

7 1:00 1:00 5 8 200 m

8 0:45 0:45 8 10 100 m

9 0:30 0:55 10 10 50 m

10 0:00 0:30 10 10 20m

11 0:00

12 0:00 10 10 Om




Sacensibu ietvaros komandas parasti aizvada vairakas spéles un par sacensibu uzvarétaju
kldst komanda, kura sacensibu nosléguma, visu aizvadito spélu ietvaros, sakrajusi visvairak
punktu. Par katru aizvadito spéli komandas un to spélétaji pelna punktus balstoties uz
ienemto vietu un neitralizétajiem pretinieku spélétajiem (no anglu valodas elimination).

Profesionalo Fortnite sacensibu ietvaros tiek izmantoti $adi punktu pieskirSanas uzstadijumi:
- Punkti par ienemto vietu:
e 1.vieta - 65 punkti
2.vieta - 56 punkti
3.vieta - 52 punkti
4.vieta - 48 punkti
5.vieta - 44 punkti
6.vieta - 40 punkti
7.vieta - 38 punkti
8.vieta - 36 punkti
9.vieta - 34 punkti
10.vieta - 32 punkti
11.vieta - 30 punkti
12.vieta - 28 punkti
13.vieta - 26 punkti
14.vieta - 24 punkti
15.vieta - 22 punkti
16.vieta - 20 punkti
17t.vieta - 18 punkti
18.vieta - 16 punkti
19.vieta - 14 punkti
20.vieta - 12 punkti
21.vieta - 10 punkti
22.vieta - 8 punkti
23.vieta - 6 punkti
24.vieta - 4 punkti
e 25.vieta - 2 punkti
- Punkti par pretinieku neitralizéSanu:
e Par katru neitralizéto pretinieku, komanda sanem 2 punktus



